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 תקציר מנהלים 
CREAMS    תיבות של ליצור  ראשי  כיצד  חינוכי  וחומר  כלים  פיגומים של סטודנטים לאמנויות: מסגרת, שרשרת  "יצירתיות 

, פרויקט שמטרתו לחנך וליצור מודעות של בעלי עניין שונים בתחום ההשכלה הגבוהה בכל  תערוכות וירטואליות משלהם"
 הנוגע ליצירתיות פיגומים של סטודנטים לאמנויות ופריסת מסגרת חזקה וחדשנית וכלי קוד פתוח ליצירת תערוכות וירטואליות.  

בסביבת   CREAMSציית המציאות המשולבת  מסמך זה מספק את השלבים שמנהל מערכת צריך לבצע כדי להגדיר את אפליק
 הפיתוח של הארגון שלו. 
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 באופן מקומי CREAMS Mixed Realityבנה את אפליקציית 
 :CREAMSשלבים לייבוא פרויקט 

 ) חלץ את הקובץ שהורדת. 1

 Unity Hub) פתח את 2

 ) בחר "הוסף פרויקט מהדיסק" ובחר את התיקיה שחילצת זה עתה.3

  

 

 הפרויקט המיובא אמור להופיע ברשימה. 

  

היא   אצלך,  .  2019.4.39f1גרסת העורך הנדרשת  מותקן  לא  הוא  לך    Unity Hubאם  הודעה שבה תהיה  הודעת  לך  יציג 
 אפשרות להתקין אותו. 

 

 

 

 

 



 

 
5 

 

 . Microsoft HoloLens v1  - שלבים לפריסת היישום ב 

 Build) בחר הגדרות קובץ >1

 . HoloLensקט יוצגו. בנייתו נדרשת כדי לפרוס אותו במכונת הגדרות הבנייה של הפרוי

  

והזן את אותן אפשרויות למעט כתובת פורטל המכשיר, שם המשתמש של    Windows) בחר פלטפורמה אוניברסלית של  2
 ידי נתוני המכשירים שלך. -פורטל המכשיר, סיסמת פורטל המכשיר. שלושת השדות הללו ממולאים על

 ם תיקיה בה יתרחש בניית הפרויקט הקיים.) צור בכל מקו 3

 ) לחץ על כפתור הבנייה ובחר את התיקיה שיצרת זה עתה. המתן לסיום הבנייה. 4

  Visual Studio 2022  -אנו ממליצים להשתמש ב.  Visual Studio-הקיים ב  sln) נווט לתיקיית הבניין ופתח את הקובץ *.5
 ). CREAMSופית של אפליקציית המציאות המשולבת  (הגירסה ששימשה במהלך הפיתוח של הגירסה הס

מהתפריט העליון והמתן עד לסיום הפריסה. שימו לב, המכשיר צריך להיות    Build-> Deploy PROJECT_NAME) בחר  6
 מופעל ומחובר לאותה רשת. 
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